
集団で行うクイズ

お題をあてるクイズゲームです。

意外と難しいかも…？

ジャンル 認知症予防

身体面への効果 指定されていません

指定されていません精神面への効果

人　　数

道  　具

どちらも好評です性  　別 3人～女性

30分

男性

要介護度2介 護 度 所要時間

(一人当たり予算0円)

注意点・追加ルール

期待効果

1



回答者を1人決め、その人には3分間席を外してもらいます。1

その席をはずしている3分間で
残りの参加者でお題を決めます。
例：織田信長

2

3分後、回答者が参加者にヒントを20個まで質問することができます。
ヒントを求められた人は遠回しに答えます。
例：物ですか？人ですか？　→　人です
男性ですか？　→　はい
子どもですか？　→　いいえ
趣味は？　→　多分剣道？
など、あいまいでも構わないです。
イメージで答えてください。

3

回答者は20質問する間にお題を正確に答えなければなりません。
間違えたり20質問しても答えれなかった場合、もう一度違うお題で回答者としてやり直
しです。

4

2



3回まで間違えてもいいなどルールを独自に決めるのがよいと思います。5

3


